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ABSTRACT . The problems found in civics learning indicate a decrease in student learning motivation with a 
decrease in the level of children's participation in doing tasks given by teachers, besides that this is caused by 
changes in education policies during the transition period of the Covid-19 pandemic so that this changes the 
learning paradigm. This study aims to determine the level of effectiveness of using KUBUSPKn on student 
learning motivation in PPKn subjects at SMK PGRI 1 Cimahi. The research method in this study uses the 
correlation method to determine the relationship of variables. The sampling technique in this study used random 
sampling. The results of this study were shown from the results of the t-test analysis of t count 7.168> t table 1.662 
which indicated a significant influence between independent variables and dependent variables, obtained results 
from F-count 51.386 > F table 3.953) so that based on the results of the study the use of CubePkn has a significant 
value that affects student learning motivation.  
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ABSTRAK. Masalah yang ditemukan dalam pembelajaran PKn mengindikasikan penurunan motivasi belajar 
siswa dengan menurunnya tingkat partisipasi anak dalam mengerjakan tugas yang diberikan guru, selain itu hal 
ini diakibatkan oleh perubahan kebijakan pendidikan pada masa transisi pandemi Covid-19 sehingga hal ini 
merubah paradigma pembelajaran. Studi ini bertujuan untuk mengetahui tingkat efektifitas penggunaan 
KUBUSPKn terhadap motivasi belajar siswa pada mata pelajaran PPKn di SMK PGRI 1 Cimahi. Metode 
penelitian yang dalam studi ini menggunakan metode korelasi untuk mengetahui hubungan variabel. Teknik 
pengambilan sampel dalam studi ini menggunakan random sampling. Hasil penelitian ini ditunjukan dari hasil 
analisis uji-t sebesar t hitung 7,168> t tabel 1,662 yang mengindikasikan adanya pengaruh yang signifikan antara 
variabel independen dan variabel dependen, diperoleh hasil dari F-hitung 51,386 > F tabel 3,953 sehingga 
berdasarkan hasil penelitian tersebut penggunaan KubusPkn memiliki nilai yang signifikan yang mempengaruhi 
motivasi belajar siswa.  
 
Kata Kunci: Media Pembelajaran KUBUSPKn, Media Pembelajaran Berbasis Website, Motivasi Belajar, Mata 
Pelajaran PPKn 
 

PENDAHULULUAN 

Pendidikan berperan penting dalam meningkatkan sumber daya manusia (SDM) sesuai 

amanat dalam undang-undang sistem pendidikan nasioanl, untuk terwujudnya Pendidikan yang 

berkualitas maka dibutuhkan juga kualitas sumber daya Pendidikan yang mumpuni, inti dari 

Pendidikan adalah proses pembelajaran dimana pada pelaksanaannya tidak terlepas dari proses 

belajar mengajar. Proses pembelajaran tidak selalu berjalan lancar diantaranya banyak sekali 

permasalahan yang memicu menurunnya kualitas pembelajaran. Kualitas pembelajaran saat ini 

menghadapi tantangan baru yang diakibatkan oleh mewabahnya Corona Virus Disesase-19 hal 

tersebut memicu juga perubahan besar bagi pelaksanaan pendidikan di Indonesia (Sekertaris 
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Jendral Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2020). Pada tanggal 24 Maret 2020, Menteri 

Pendidikan dan Kebudayaan Indonesia mengeluarkan surat edaran tentang bagaimana 

menjalankan kebijakan pendidikan selama masa darurat penyebaran COVID-19. Dalam surat 

tersebut, disebutkan bahwa proses belajar harus dilakukan di rumah dengan menggunakan 

teknologi daring atau pembelajaran jarak jauh. Merespon peraturan tersebut pelaksanaan 

pembelajaran daring pada akhirnya memanfaatkan teknologi informasi. Hal ini dikarenakan 

perkembangan teknologi informasi mempunyai peran  penting dan ikut memberikan arah 

perkembangan dunia pendidikan dimasa pandemi.  

Pemanfaatan teknologi informasi salah satu bentuknya dengan menggunakan media 

internet. Dengan demikian melalui media internet guru dan murid dimungkinkan dapat 

melakukan interaksi secara daring, baik secara real time (waktu nyata) maupun tidak. Tujuan 

dari pembelajaran daring atau jarak jauh adalah untuk memenuhi standar pendidikan dengan 

menggunakan teknologi informasi melalui perangkat komputer atau gadget. Menurut undang-

undang nomor 20/2003 pasal (1) ayat (15) menerangkan bahwa “Pendidikan jarak jauh 

merupakan pendidikan yang anak didiknya terpisah dari pendidik dan pembelajarannya 

menggunakan berbagai sumber belajar melalui teknologi dan komunikasi dan media lain”. 

Menurut Nurdiyansyah (Nurdyansyah, (2019) menyatakan bahwa Program 

pembelajaran berbasis website merupakan inovasi dan pengembangan media pembelajaran 

yang diadaptasi dari kegiatan konvensional aktivitas didalam kelas sehingga cenderung setiap 

program didalamnya dirancang untuk memudahkan guru untuk mengontrol perkembangan 

murid dalam mempelajari materi, dan untuk siswa memudahkan mereka untuk belajar seluas-

luasnya di media tersebut. media pembelajaran berbasis website merupakan perwujudan 

pengembangan media pembelajaran yang berasal dari basis komputer. 

Pengembangan media pembelajaran berbasis website merupakan sistem aplikasi yang 

mampu memberikan ruang gerak lebih luas kepada para pendidik, hal ini selaras dengan 

pendapat Sari (Sari et al., 2019:88-94) menyatakan bahwa “website diartikan sebagai suatu 

halaman-halaman yang berisi teks, video, foto, hyperlink, hypermedia, audio, stiker dan lain 

sebagainya yang disimpan dalam sebuah komputer server”. Disamping itu pendapat diatas 

selaras dengan pendapat Nurdyansyah (Nurdyansyah, (2019) menurutnya pembelajaran 

melalui website sering diartikan dengan e-learning karena pada dasarnya website terhubung 

kedalam jaringan internet yang membuka peluang siapapun dapat mengaksesnya tanpa terbatas 

watu dan tempat.  

Dari hasil penelitian yang dilakukan oleh peneliti sebelumnya dapat ditarik kesimpulan 

bahwa pembelajaran melalui media website membuahkan hasil dan secara signifikan sangat 
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berpengaruh terhadap peningkatan perkembangan belajar siswa, baik secara motivasi maupun 

nilai. Kemudian hal ini memicu sebuah rasa penasaran bagi peneliti  sendiri untuk 

membuktikan apakah hal di atas juga berlaku sama terhadap pembelajaran PPKn khususnya di 

SMK PGRI 1 Cimahi karena dalam observasi peneliti masalah ini sangat serius, tidak semua 

media pembelajaran itu bekerja dengan baik dan cocok dengan situasi pembelajaran siswa. 

Tekad untuk meneliti permasalahan ini semakin mantap manakala peneliti menemukan 

indikasi – indikasi tertentu yang menunjukan kurangnya dorongan siswa untuk mempelajari 

mata pelajaran PPKn. Dalam masa observasi peneliti menemukan indikasi tersebut pada saat 

pendidik memberikan tugas kepada murid, dari satu kelas yang berjumlah 49 orang, hanya 5 

orang yang mengumpulkan. hal tersebut menandakan bahwa hanya 5 orang yang belajar 

sisanya tidak membaca atau membaca tapi tidak mengerjakan. Untuk mengatasi permasalahan 

tersebut perlu adanya inovasi yang dapat mendobrak motivasi siswa dalam belajar PPKn. Salah 

satu inovasi yang penulis hadirkan adalah program aplikasi web KubusPkn yang dapat 

dimanfaatkan untuk menunjang proses pembelajaran.  

Berdasarkan masalah yang terjadi, penulis tertarik untuk melakukan penelitian dengan 

judul “Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran KubusPKn Berbasis Website Terhadap 

Motivasi Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran PPKn Di SMK PGRI 1 Cimahi”. 

METODE 

Sesuai dengan permasalahan yang dikemukakkan dalam penelitian ini dan hasil yang 

ingin ditemukan berupa pengukuran yang berbentuk persentase berupa angka-angka maka 

Penelitian ini membutuhkan penggunaan metode penelitian kuantitatif. Dengan menggunakan 

metode ini, penelitian ini fokus untuk menemukan jawaban dalam bentuk hasil analisis statistik 

yang mewakili instrumen ukur tertentu.. Jenis penelitian ini termasuk kedalam jenis penelitian 

bidang akademik dengan tujuan penelitian dasar untuk menemukan pengetahuan baru melalui 

metode survey dan tingkat ekplanasi deskriptif dengan hubungan antar variabel kausalitas atau 

sebab akibat. Dalam penelitian ini pengukuran keakurasian data yang diperoleh dari responden 

menggunakan teknik sampling sederhana sehingga data yang di dapat bisa mewakili jumlah 

populasi yang ada. 

Teknik pengambilan sampel yang digunakan dalam penelitian ini adalah probability 

sampling dengan jenis sampel random yang sederhana. Dengan skala pengukuran 

menggunakan interval 1 s/d 5 yakni menggunakan skala Likert. 
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Menggunakan skala Likert, variabel yang akan diukur dibagi menjadi indikator-

indikator. Kemudian, indikator tersebut dijadikan dasar untuk menyusun pertanyaan atau 

pernyataan dalam instrumen penelitian. 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Motivasi umumnya merujuk pada rasa ingin tahun atau dorongan yang muncul dari 

dalam diri siswa atau faktor-faktor di luar diri yang mempengaruhi untuk mencapai tujuan 

tertentu.. Hal ini sesuai dengan apa yang diutarakan oleh Tapiardi (1996) bahwa “motivasi 

belajar adalah keseluruhan daya penggerak psikis didalam diri siswa yang menimbulkan 

kegiatan belajar, menjamin kelangsungan kegiatan belajar dan memberikan arah pada kegiatan 

belajar itu sendiri demi mencapai suatu tujuan belajar”. Selaras dengan Hamzah (2012) 

sebagaimana dikutip oleh Annur, (2021) mendefinisikan hal serupa dengan pendapat Tapiardi, 

menurutnya “motivasi belajar adalah sebuah dorongan internal dan eksternal pada siswa untuk 

belajar guna mengadakan perubahan pada tingkahlaku, motivasi tersebut memiliki peran 

penting dalam kesuksesan belajar”. 

Berdasarkan hasil wawancara kepada beberapa siswa kelas XI motivasi belajar mereka 

untuk pembelajaran PPKn dipengaruhi oleh media belajar yang kurang merepresentasikan 

makna dari materi yang ada, sehingga sumber referensi lain yang menggambarkan materi pada 

saat itu kurang. Dalam masa observasi peneliti menemukan indikasi tersebut pada saat pendidik 

memberikan tugas kepada murid, dari satu kelas yang berjumlah 49 orang, hanya 5 orang yang 

mengumpulkan. hal tersebut menandakan bahwa hanya 5 orang yang belajar sisanya tidak 

membaca atau membaca tapi tidak mengerjakan. Untuk mengatasi permasalahan tersebut perlu 

adanya inovasi yang dapat mendobrak motivasi siswa dalam belajar PPKn. Salah satu inovasi 

yang penulis hadirkan adalah program aplikasi web KubusPkn yang dapat dimanfaatkan untuk 

menunjang proses pembelajaran.  

Siswa yang memiliki motivasi yang tinggi akan selalu berusaha untuk menjadi lebih 

baik dan ingin selalu dianggap sebagai siswa yang sukses di lingkungan sekitarnya. Sementara 

itu, siswa yang tidak memiliki motivasi belajar tidak akan menunjukkan keseriusan dalam 

belajar, sehingga hasil belajar yang diperoleh tidak memuaskan. Hal ini sejalan dengan 

pendapat Soekamto (1998) dalam Muhammad, (2016) sebagaimana dikutip oleh Nuraliza 

(2021) Motivasi merupakan faktor yang sangat besar pengaruhnya pada proses pembelajaran. 

Hasil dari penelitian ini diperolehan nilai thitung sebesar 7.168 dengan nilai ttabel 1.662 

dan nilai signifikansi 0,000 < 0,05,  
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Melalui data yang diperoleh melalui uji-T tersebut menginterpretasikan bahwa  media 

website KubusPKn berpengaruh terhadap motivasi belajar peserta didik secara signifikan. dari 

hasil tersebut maka diputuskan H0 di tolak dan H1 diterima dengan demikian dapat disimpulkan 

bahwa variabel bebas (Media Pembelajaran Website KubusPKn) dan variabel terikat (Motivasi 

Belajar) memiliki makna berhubungan dan berpengaruh signifikan.  

Selanjutnya pengukuran menggunakan uji determinasi membuahkan nilai 0.697 atau 

jika dikonversikan menjadi 69,7%  artinya dengan nilai tersebut pengaruh variabel X terhadap 

Y sebesar nilai tersebut dan sisanya sebesar 30,3% dipengaruhi faktor diluar penelitian ini. 

 

KESIMPULAN  

Untuk menjawab rumusan masalah pada penelitian ini dapat ditarik kesimpulan dari 

hasil pengujian hipotesis menggunakan uji-t diperoleh nilai t-hitung 7,168 dan t-tabel sebesar 

1,662. Maka keputusannya nilai t hitung > t tabel = 7,168 > 1,662 maka H1 diterima dan H0 

ditolak yang berarti ada pengaruh secara keseluruhan antara media pembelajaran KubusPkn 

terhadap motivasi belajar.  

Selanjutnya nilai f-hitung 51,386 > f-tabel 3.953 maka H1 diterima yang berarti ada 

pengaruh secara keseluruhan antara variabel bebas (Media Pembelajaran KubusPkn) terhadap 

variabel terikat (Motivasi Belajar ). 

Persentase Uji 
Determinasi (R2) pada 

Variabel X dan Y

Pengaruh
Pembelajaran
KubusPKn
berbasis
Website
terhadap
Motivasi Belajar
Siswa

Faktor lain yang
mempengaruhi
diluar penelitian
ini
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Dengan demikian implementasi penggunaan media pembelajaran berbasis website 

KUBUSPKn dalam proses pembelajaran khususnya pada pelajaran PPKn memberikan 

kemudahan bagi siswa dalam menerima materi pembelajaran sehingga tujuan pembelajaran 

tercapai dengan maksimal. Seiring berjalannya waktu peserta menyadari bahwa penggunaan 

media website kubuspkn motivasi belajar PPKn pun sedikitnya meningkat. Diantara adanya 

semangat dalam pembelajaran PPKn dengan selalu aktif bertanya, hadir secara tepat waktu, 

dan menangkap dengan baik materi yang disampaikan oleh guru.  
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